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ARQUITECTURA DE UN PROCESADOR

Define el comportamiento funcional del computador, tal como lo 
ve el programador a través del lenguaje ensamblador.

Define las distintas formas de representación interna de la 
información y el conjunto de instrucciones de la máquina.

Por tanto, la arquitectura define el qué hace el computador 
(procesador). 

A esto también se le llama arquitectura lógica del computador. 



ESTADO ACTUAL DE LA TECNOLOGÍA DE 
PROCESADORES: RISC VS CISC

RISC: Reduced Instruction Set Computer
Reducido Conjunto de Instrucciones Computacionales

Ej:  SUN Sparc, MIPS.
PowerPC

CISC: Complex Instruction Set Computer
Complejo Conjunto de Instrucciones Computacionales

Ej: Intel, AMD 



COMPARACION RISC / CISC

Muchas instrucciones y modos 
de direccionamiento a la 
memoria

Pocas instrucciones y modos de 
direccionamiento a la memoria

Instrucciones de formato 
variable

Instrucciones de formato fijo

Instrucciones interpretadas por 
un microprograma

Instrucciones ejecutadas por 
hardware

Poco procesamiento en serieProcesamiento serie de varias 
etapas

Cualquier instrucción puede 
referenciar a memoria

Sólo LOAD / STORE hacen 
referencia a memoria

Instrucciones complejas en 
varios ciclos de reloj.

Instrucciones sencillas en un 
ciclo de reloj.

CISCRISC



HARDWARE

BIOSBIOS



BIOS como hardware del sistema

BIOS:  Basic BIOS:  Basic InputInput--Output Output SystemSystem

“Sistema bSistema báásico de entradasico de entrada--salidasalida”” :: Programa incorporado 
en un chip de la placa madre, encargado de realizar las rutinas 
básicas de control y configuración del computador.

Al iniciar el computador :Al iniciar el computador :
El BIOS se carga automáticamente en la memoria principal
Se ejecuta desde ahí por el procesador 
Realiza una rutina de verificación e inicialización del HW, 

proceso denominado POST (Power On Self Test). 
Busca el código de inicio del sistema operativo (bootstrap) 

en algunos de los dispositivos de memoria secundaria y lo 
carga en memoria 

Transfiere el control del computador al sistema operativo
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SOFTWARESOFTWARE

SISTEMA OPERATIVOSISTEMA OPERATIVO



DefiniciDefinicióón de Sistema Operativon de Sistema Operativo

« Un sistema operativo es un programa que controla la ejecución de los programas 
de aplicación y que actúa como interfaz entre el usuario de un computador y el 
hardware de la misma ”

W. Stallings 

A.Tannenbaum

� El sistema operativo como máquina 
extendida

� El Sistema Operativo como 
administrador de recursos

� �

� �
� �



Tareas de un Sistema OperativoTareas de un Sistema Operativo

Gestión de Procesos

Gestión de la memoria principal

Gestión del almacenamiento secundario 

Sistema de archivos

Sistema de protección



Tareas de un Sistema OperativoTareas de un Sistema Operativo

Sistema de comunicaciones

Sistema de entrada/salida

Interprete de comandos

Programas de sistema 



Principales Sistemas OperativosPrincipales Sistemas Operativos



Sistema Operativo Sistema Operativo UnixUnix

� Desarrollado en 1969 por un grupo de 
empleados de los laboratorios Bell de 
AT&T, destacando Ken Thompson y 
Dennis Ritchie.

� Escrito en lenguaje ensamblador

� Entre 1969 y 1973 , Ken Thompson y 
Dennis Ritchie, crearon el lenguage C

� En 1973, Dennis Ritchie reescribe Unix
en C



Sistema Operativo Sistema Operativo UnixUnix

� Muchas herramientas de software 
� Reutiliza el software 
� Portable
� Potente
� Multiusuario
� Multitarea
� Elegante
� Orientado a redes
� Dispone de un estándar (POSIX)



SOFTWARESOFTWARE

El lenguaje El lenguaje 
de programacide programacióón n 

CC



HISTORIA DEL LENGUAJE C

C fue creado por Dennis Ritchie en 1972 en un 
computador DEC PDP-11, con sistema operativo UNIX.

C es sucesor del antiguo lenguaje B, desarrollado por 
Ken Thompson.

La primera versión de C fue 
el estándar utilizado para la 
construcción del verdadero 
UNIX actual “UNIX System V”.

Su rápida aparición ocasiona 
la aparición de muchas variantes 
y problemas de compatibilidad.

PDP-11



HISTORIA DEL LENGUAJE C

Existe un estándar ISO de 1986 denominado ANSI C. En teoría, un 
lenguaje 100% ANSI C sería portable entre plataformas y/o 
arquitecturas pero en la práctica esto no es siempre cierto. 
ANSI: American National Standars Institute).

En 1989 se adopta el primer estándar con lo cual aparecen los primeros 
compiladores para C.

En 1999 se adoptó el último estándar conocido como C99 con algunas 
mejoras e ideas de C++.

Actualmente cohexisten ambos estándares (C89 y C99) pero se está
migrando a este último.



CARACTERISTICAS

•C es un lenguaje estructurado que permite trabajar a alto y bajo nivel, 
esto permite mayor potencia y flexibilidad a cambio de menos 
abstracción.

•No es un lenguaje fuertemente tipado, lo que significa que se permite 
casi cualquier conversión de tipos.

•No se llevan a cabo comprobaciones de errores en tiempo de ejecución. 
(Ej: no se comprueban los índices de los arreglos).

•Tiene un reducido número de palabras clave: 32 en C89 y 37 en C99.

•Los compiladores de C, en general, producen programas ejecutables 
muy eficientes y portables.

•cc:  +  eficiente en compilación      gcc:  - eficiente en compilación
- - eficiente en ejecución                    + eficiente en ejecución        



CARACTERISTICAS

•Obs: La optimización depende de la arquitectura de la CPU. Por 
ejemplo, el código generado en un procesador RISC es 
aproximadamente un 30% del generado en un CISC.

•C dispone de una biblioteca estándar de funciones.

En resumen:

C es un lenguaje muy flexible, muy potente, muy popular pero que NO 
PROTEGE AL PROGRAMADOR DE SUS ERRORES.



DIFERENCIAS ENTRE C Y C++

• C++ es un lenguaje para programación orientada a objetos 
que toma como base el lenguaje C.

• Existen algunas diferencias sintácticas entre ambos.

• Casi todas las diferencias son del tipo: “que tiene C++ que 
no tiene C”.

• En C++ es obligatorio usar prototipos de funciones, en C 
no siempre es necesario. 

• C++ utiliza “//” también para los comentarios.



PORTABILIDAD DE C

El compilador de C genera código ejecutable multiplataforma

#define N 5

void main() {

…
}

COMPILADOR DE C

Programa en lenguaje ANSI C.

RISC CISC

0100101001
1010010111
0001000101
111001010
……

Programa en 
lenguaje de 
máquina

Sun MIPS INTEL AMD



La historia ocultaLa historia oculta

El lenguaje CEl lenguaje C



Space Travel : La verdadera inspiración de C



FINFIN


